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Linke Maustaste  Auswahl von Buttons und Optionen, Strukiur erstellen.
Rechte Maustaste ~~ Auswahlvon einfachen Briickenteilen. Holz
Mausrad Zoom velrringern"/velrgrtiBern.._ ) Eisen
Kamera im Verhaltnis zur Briicke nahern bzw. entfernen. oooom-mmmmmmmmmmmmm oo oo e
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- Stahl
Rechta Maustaste + Kamerawinkel andern. gy
Mausbewegungen "I ] Kabel
................................................. Kameraposition verandern, aber den Winkel beibehalten. Hydraulik
i (6] Tragkabel
Hier eine Ubersicht der Tastaturbefehle: o oooooooooooooioiiiisssooooooooooooo
"""""""""""""""""""""""""""" Fmiior Beton
UNKEION
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" Fahrbahn
Kamerabewegungen im Spiel
""""""""""""""""""""""""""" S hIIKbSI Befehle
chnelle Kamerabewegungen im Spie
--------------------------------------------------------------------------- Sl LU S — Simulation starten/beenden
Kamerawinkel andern IS ooSoSoSoSooosssssossosooosossssoooe
"""""""""""""""""""""""""""""" k '“'“““_"l'(“l""";j“'"“'“““'““"'““'““'“““'““'““' @ Pause
amerawinkel NAEIN I oSS ooSoSoSooossoooosososososooosooooe
"""""""""""""""""" K kIhIId Rickgangig
amerawinkel schneller &ndern It TTTTToToTo oo oo oooooooooooosososoooososooosooosooooe
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- Wiederherstellen
Einzoomen, Kamera nach vorne bewegen et
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- Tageszeit: Stunde erhohen
Auszoomen, Kamera nach hinten bewegen ittt ettt sttty Sommmmmmmomsmssosomomooseosooooooooooe
=l Tageszeit: Stunde verringern

|

Kamera zentrieren

-------------------------------------------------------------- Modus Normal/Experte

[ Kameraansicht von oben ' """""""""""""""""""""""""" E mfacheStruk’[ur """"""""""""""""""""""""""""
Kamera am linken Rand ~ mmemmmmmmmmmommmomooe oo oooooooooooooooooooooooo
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- Spiegelkonstruktion

Kamera am rechten Rand AutoFahrbahn -----------------------------------------------------
Fahrzeugkamera #1 — Kamera hinter dem Fahrzeug ' --------------------------------------------- 0 uerrlegel ----------------------------------------------------------
Fahrzeugkamera #2 — Kamera diagonal vorne dBIdf """"""""""""""" G |’rternetznachh|nten """""""""""""""""""""""""
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- oder Bild au

Fahrzeugkamera #3 — Kamera vor dem Fahrzeug dBIdb ----------------------------- G |tternetznachvorne ---------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- oder Bild a
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S — el " S Bricke zentrieren .
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