


HINWEISE FUR IHRE GESUNDHEIT

Bei langerem Spielen sollte nach jeder Stunde eine Pause von ca. 15 Minuten eingelegt werden.
Spielen Sie bitte nicht, wenn Sie iibermiidet sind. Spielen Sie in einem ausreichend hellen Raum
und setzen Sie sich so weit wie mdglich vom Bildschirm entfernt.

Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen Anfallen kommen, wenn sie
bestimmten Lichteffekten oder Lichtmustern ausgesetzt werden, denen man heute iiberall begegnet.
Manchmal wird bei diesen Personen ein epileptischer Anfall ausgeldst, wenn sie bestimmte Fernseh-
bilder betrachten oder Computerspiele spielen. Auch Spieler, die zuvor noch nie einen Anfall hatten,
konnten an bisher nicht erkannter Epilepsie leiden.

Wenn Sie an Epilepsie leiden, suchen Sie bitte vor dem Gebrauch von Computerspielen Ihren Arzt
auf. Konsultieren Sie lhren Arzt sofort, wenn wahrend des Spielens eines der folgenden Symptome
auftreten sollte: Schwindelgefiihl, Sehstorungen, Muskelzucken oder jegliche Art unkontrollierter
Bewegung, Bewusstseinsverlust, Desorientierung und/oder Krampfe.
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HERZLICH WILLKOMMEN

Vielen Dank fiir den Erwerb von ,Bridge Builder 2“! In diesem Simulationsspiel sind Sie fiir die
Konstruktion verschiedener Briicken verantwortlich, wobei Ihnen unterschiedliche Baumaterialien
zur Verfiigung stehen. Die von Ihnen erstellten Briicken miissen anschlieBend sog. offizielle Tests
liberstehen und beweisen, dass sie unter dem Gewicht von Autos, Bussen, Panzern und Ziigen nicht
zusammenbrechen und sogar Windstiirme und Erdbeben schadlos iiberstehen kénnen.

Diese Simulation beruht auf realen physikalischen Gesetzen, so dass die Konstruktion der Briicken
Ihnen auch die Ingenieurskunst naher bringt. ,Bridge Builder 2“ enthalt 48 Karten, die in vier
Gruppen unterteilt sind. Sie konnen in verschiedenen Landschaften Briicken mit diversen Heraus-
forderungen erstellen. Weiterhin konnen Sie aber auch mit dem Karteneditor eigene Umgebungen
zur Konstruktion von Briicken erstellen. Der Preis einer Briicke wird durch die benutzten Materialien
und deren Menge bestimmt. Je giinstiger eine Briicke ist und so mehr Belastungen sie dabei
aushalten kann, desto mehr Punkte erhalten Sie als Bauherr. Planen und bauen Sie Ihre Briicken
also mit Bedacht und wenn sie alle Tests iiberstehen, besteht die Chance, dass sie in die Liste der
Weltrekorde eingetragen werden.

1. BRIDGE BUILDER INSTALLIEREN /
DEINSTALLIEREN

Legen Sie die Bridge Builder 2 - CD in Ihr CD- oder DVD-Laufwerk ein. Das Installationsprogramm
startet automatisch. Folgen Sie bitte den Bildschirmanweisungen.

Falls das Installationsprogramm nicht automatisch startet, ist die Autostart-Funktion des CD /
DVD-Laufwerkes deaktiviert. In diesem Fall doppelklicken Sie bitte auf dem Desktop das Symbol
LArbeitsplatz“, anschlieBend auf das Symbol Ihres CD- oder DVD-Laufwerkes und schlieBlich auf
die Datei setup.exe, um das Installationsprogramm manuell zu starten.

Nach dem Start des Installationsprogrammes folgen Sie bitte den Bildschirmanweisungen, um das
Spiel auf lhrem Computer zu installieren.

Bitte beachten Sie, dass bei der Installation eine Onlineverbindung vorhanden sein muss. Diese
wird nur bei der Aktivierung benétigt und wird beim spateren Spielen der installierten Version nicht
gebraucht.

Zum Entfernen von Bridge Builder 2 klicken Sie im Windows-Startmenti auf den Eintrag [Pro-
gramme], wahlen den Eintrag [Halycon Media], dann [Bridge Builder 2] und klicken anschlieBend
auf das Deinstallationssymbol.




11 Seriennummer

Zur Installation von Bridge Builder 2 benétigen Sie eine Seriennummer. Diese individuelle Nummer
finden Sie auf der Umschlagseite dieses Handbuches. Haben Sie eine Downloadversion erworben,
bekommen Sie diese Nummer per E-Mail mitgeteilt.

Bitte geben Sie diese Nummer nicht weiter. Pro Seriennummer ist nur eine Registrierung bei
MyHalycon des Spieles maglich.

2. STARTEN DES SPIELS

Vor dem eigentlichen Spielstart konnen Sie ei-
nige Basiskonfigurationen festlegen. In einem

i Menii legen Sie fest, in welcher Aufldsung und
| in welcher grafischen Qualitat das Spiel laufen
: soll. Sie konnen auch entscheiden im Vollbild-
| oder im Fenstermodus zu spielen.

21 Auflésung

Die zur Verfligung stehenden Bildschirmauflosungen hangen von der Konfiguration Ihres Computers
ab. Je nachdem welche Aufldsungen die vorhandene Grafikkarte unterstiitzt, werden diese zur
Auswahl stehen. Die minimale Bildschirmauflosung betrégt 1024x768. Je groBer die Bildschirm-
auflésung, desto mehr muss der Computer leisten. Bei Problemen mit der Spielgeschwindigkeit
wahlen Sie niedrige Aufldsungen.

2.2 Qualitat der Grafik

Sie konnen eine von drei Grafikqualitdten (Einfach / Mittel / Am Besten) wéhlen, die alle direkten
Einfluss auf das Erscheinungsbild und die Performance des Spiels haben. Je hoher die Qualitat der
Grafik, desto mehr muss der Computer berechnen. Legen Sie weiterhin fest, ob das Spiel im Vollbild
oder im Fenster laufen soll. Bei Geschwindigkeitsproblemen sollten Sie eine niedrigere Auflosung
wahlen. Die Grafikqualitét ,Einfach“ bietet die beste Spielgeschwindigkeit.

3. STARTMEND

Sie konnen das Spiel mit den voreingestellten
Optionen sofort starten. Das Spiel speichert

Ihr Profil ab und setzt es dann bei der zuletzt
gespielten Karte wieder fort. Beim ersten Spiel-
start wahlen Sie die Option ,Neues Spiel“ aus
und erstellen ein Profil. Der Button ,Spielen
setzt das Spiel auf der aktuellen Karte fort,
welche durch Ihr Profil bestimmt wird.

Der Button ,,+* stellt weitere Optionen zur Verfiigung:

» Hilfe: Informationen, Tastenbelegungen und Befehle im Spiel.

» Qptionen: Einstellung von Grafik und Gerduschen.

» Freigeschaltete Karten spielen: Auf verfiigharen und bereits freigeschalteten Karten
spielen.

» Karte erstellen: Erstellen Sie eigene Karten mit dem 3D-Editor.

» Erstellte Karte spielen: Spielen auf einer selbst erstellten Karte.

» Profil laden: Wahlen eines vorhandenen Profils.

4. PROFILE

Das Profil speichert Informationen lhres Spiels.
Das zuletzt benutzte Profil wird beim Spielstart
automatisch geladen und das Spiel wird an der
zuletzt gespielten Stelle fortgesetzt. Insgesamt
konnen maximal acht Profile angelegt werden.
Man kann ein Profil auch léschen und dann ein
neues Profil erstellen.

Fiir ein neues Spielerprofil steht am Anfang
jeweils nur die erste Karte einer Kartengruppe zur Verfiigung. Gelingt Ihnen die Konstruktion der
Briicke auf der Karte, so werden nach und nach weitere Karten freigeschaltet. Im Laufe des Spiels
werden so mehr Materialien und Herausforderungen freigeschaltet. Ihre Briicken miissen den
offiziellen Tests standhalten und Sie werden Punkte fiir Inre Konstruktion erhalten. Je effizienter und
je kostengtinstiger die Briicke gebaut wurde, desto mehr Punkte erhalten Sie.




9. KARTENGRUPPEN

M i ciner Kariengrippt Dig Kaften.sind |n vigr Gruppen einge-
“—_ — o i teilt: Landlich, Stadtisch, Schluchten
/ y %

und Gemischt. Jede Gruppe enthalt 12
Karten mit verschiedenen Herausforde-
rungen, so dass insgesamt 48 Briicken
unterschiedlicher GroBe und Komplexitat
zu bauen sind.

Innerhalb einer Gruppe miissen Sie

die Herausforderung der aktuellen

Karte meistern, um so die folgende Karte
freizuschalten. Die Karten verfiigen tiber
festgelegte Materialien und die Briicke
muss mit den zur Verfiigung stehenden
Materialien gebaut werden.

Die offiziellen Tests variieren ebenfalls, je nach Karte. Sie enthalten Tests mit Autos, Bussen, Ziigen,
Panzern, Windstiirmen und sogar Erdbeben.

6. WIE MAN SPIELT

Zu Beginn wird die Karte vorge-
| stellt und Sie erhalten Informatio-
: nen iber die zu bauende Briicke,
| die verfligharen Materialien und
| die offiziellen Tests, die diese
| Briicke absolvieren muss. Um
| den Level abzuschlieBen, muss
| die Briicke alle offiziellen Tests
| erfolgreich bestehen.

Wahrend des Spiels gibt es zwei Modi: Editormodus zum Bauen und Simulationsmodus
zum Testen.

7. EDITORMODUS

Im Editormodus bauen Sie Ihre Briicke. Sie
erstellen die Briicke, indem Sie Materialien
hinzufligen oder auch wieder entfernen. Wenn
Sie die Briicke testen wollen, wechseln Sie in
den Simulationsmodus, der auf realen physika-
lischen Eigenschaften beruht.

Der Button , Test“ startet die Simulation und
befindet sich am unteren Bildschirmrand.

7. 1 Steuerung im Editormodus:

Test
Startet die Simulation zum Testen der Konstruktion. Sie kénnen Ihre Briicke zu jeder
Zeit testen.

Sicht zentrieren
Zentrieren die Briicke auf dem Bildschirm [F1]

Riickgéngig
Die letzte Aktion kann riickgéngig gemacht werden: Riickgangig [U]

Auswihlen
Auswahl der Materialien. Eine Gruppe von Teilen kann so sehr leicht ausgewahit
und dupliziert, bewegt oder entfernt werden. [Leertaste]

Optionen

Aktiviert das Optionsmenti. Stellen Sie Grafikqualitat und Gerausche ein.
Informationen zur Briicke
Zeigt lhnen Informationen zur aktuellen Briicke an. Welche Materialien sind bislang

benutzt worden und wie teuer ist die Briicke momentan.

Screenshot

| Machen Sie einen Screenshot vom aktuellen Bildschirm. Die Bilder werden in

folgendem Ordner des Spiels gespeichert: ,\Screenshots*”. [F12]



Hilfe
" Hier erhalten Sie allgemeine Hinweise zum Spiel und konnen Tastenbelegungen der
Steuerung einsehen.

SchlieBen
. Das Spiel zum Hauptmenii verlassen. [ESC]

Gerdusche
. Aktivieren oder deaktivieren Sie die Gerdusche.

Kamerapositionen

Am oberen Bildschirmrand befindet sich die Einstellung fiir die Kamerapositionen. Die
Pfeilsymbole stehen fiir die Positionen. Zentrale Ansicht der Briicke [F1], Ansicht von
oben [F2], Ansicht von links [F3] Ansicht von rechts [F4].

Kameras

Menii der Kameraoptionen.

Présentation: Startet die Kamerafahrt und stellt die aktuelle Karte vor.
Auto-Fokus: Zentriert die Ansicht auf die in Konstruktion befindliche Briicke.
Diese Option kann jederzeit an- oder abgeschaltet werden.

Farblos-Modus: Setzt die Farben des gesamten Szenariums auf schwarz-
weiB und verringert die Kontraste, so dass Sie sich auf die Konstruktion der Briicke konzentrieren
konnen. Die Teile der Briicke und die Fahrzeuge werden aber weiterhin in Farbe gezeigt.

Optionen der Konstruktion

Hier kénnen Optionen der Konstruktion an- und abgeschaltet werden:
Auto-Fahrbahn: Setzt die Fahrbahn automatisch auf die zuvor erstellte
Basiskonstruktion der Briicke.

Spiegelkonstruktion: Auf der anderen Seite der Briicke wird eine vorhan-
dene Konstruktion ,gespiegelt“ erstellt. Bauen Sie einen Teil der Briicke an
einer Seite (vorne) und die identische Konstruktion wird am anderen Teil
(hinten) (ibernommen.

Querriegel: Es wird ein Querriegel erstellt, der fiir mehr Haltbarkeit sorgt. Diese Option wird zusam-
men mit der Spiegelkonstruktion verwendet.

Expertenmodus/Normaler Modus: Starten oder stoppen Sie den Expertenmodus, der zusatzliche
Buttons und Funktionen bietet.

Kartenmenii

Im Kartenmenti kdnnen einige Kartenfunktionen aufgerufen werden:

Karte neu starten: Startet die aktuelle Karte von Beginn an und alle bereits
vorhandenen Briickenteile werden entfernt.

Lade Karte: Ein vorher gespeichertes Spiel wird geladen. Sie kénnen die
aktuelle Konstruktion jederzeit speichern und anschlieBend wieder laden.
Karte speichern: Die aktuelle Karte wird gespeichert.

Der Spielstand wird automatisch gespeichert, wenn eine Karte verlassen oder
ein Level absolviert wird.

Kartenmenii: Es kann jede bereits verflighare Karte zum Spielen angewdahlt werden.

7.2 Materialien

Die zur Verfiigung stehenden Materialien fiir die Konstruktion einer Briicke sind, je nach Karte,
begrenzt und unterschiedlicher Natur. Jedes Material unterscheidet sich hinsichtlich Preis, Gewicht
und Belastbarkeit. Wahlen Sie die Materialien je nach der Herausforderung aus und achten Sie
dabei auch auf deren Eigenschaften. Ihr Ziel sollte es sein, eine mdglichst glinstige, aber tragfahige
Briicke zu bauen. Folgende Materialien stehen zur Verfiigung:

Holz

Holz ist zwar leicht und giinstig, hat aber die geringste Belastbarkeit.
Es ist fraglich, ob es das Gewicht schwerer Fahrzeuge, wie z. B. von
Panzern oder Ziigen, aushalten kann.

Eisen

Eisen ist teurer als Holz, hat aber eine bessere Belastbarkeit. Dieses
Material kann in vielen Briicken eingesetzt werden, die schwere
Fahrzeuge tragen missen.

Stahl

Stahl ist eines der belastbarsten Materialien im Spiel. Allerdings ist der
Preis und auch das Gewicht sehr hoch. Stahl sollte bei groBen
Briicken eingesetzt werden, die hohe Belastungen ertragen miissen.




.

TIPP: Kennen Sie die offizielle Webseite von Bridge Builder 2?

Kabel
Kabel sind leicht und glinstig, aber halten nicht zu viel aus. Kabel sind
nicht dazu geeignet, tragende Teile der Briicke zu bauen, aber sie kénnen
sinnvoll andere Materialien verbinden um Kosten zu senken.

Fahrbahn

Eine Fahrbahn ist schwer und teuer, aber unerlasslich, da sie fiir die Fahr-
zeuge notig ist. Die Fahrbahn wird automatisch auf die Briicke gesetzt, sobald
die Basiskonstruktion erstellt wurde.

Hydraulik

Hydraulik ist teuer und kommt bei Briicken zum Einsatz, die gedffnet werden
miissen. In einigen Fallen miissen groBere Schiffe unter der Briicke passieren
konnen.

Tragkabel

Tragkabel weisen eine gute Belastbarkeit zu einem annehmbaren Preis auf
und ermdglichen den Bau von Hangebriicken. Sie konnen die Spannung
der Tragkabel bei der Konstruktion einstellen, was ziemlich wichtig fiir die
Belastbarkeit der Briicke ist.

Beton

Beton wird fiir das Fundament und die Trager einer Briicke benutzt, ist nicht
gerade giinstig und weist dafiir aber eine hohe Belastbarkeit auf. Sicher nicht
flir jede Briicke notwendig, aber besonders bei groBen Briicken unerldsslich.

Auf www.bridgebuilder-online.de finden Sie weitere Level, Tipps & Tricks und kénnen Ihre
Konstruktionen beim weltweiten Onlineranking mit anderen Spielern vergleichen.

Vorbeischauen lohnt sich, eventuell findet auch gerade ein Wettbewerb statt!

8. KONSTRUKTION DER BRUCKEN

Die Briicke kann mit der Nutzung der Maus gebaut werden. Mit Mausklicks kénnen Strukturen
errichtet werden und mit Mausbewegungen kann man sich tiber das Konstruktionsraster bewegen.

1. Mit einem Linksklick der Maus legen Sie den Startpunkt der Konstruktion fest.
2. Bewegen Sie die Maus, um die GroBe und Richtung festzulegen.
3. Mit einem weiteren Linksklick schlieBen Sie die Konstruktion ab.
Im unteren Bildschirmbereich konnen Sie aus den Materialien auswahlen und sehen dabei, welche

Menge verbraucht wird und was es kostet.

Sobald eine Struktur konstruiert ist (nach dem zweiten Klick), kann eine neue Struktur begonnen
werden. Um eine Konstruktion abzubrechen, miissen Sie mit der rechten Maustaste klicken.

Jede Struktur kann maximal vier Felder lang, bzw. groB sein, was 5 Metern in Hohe oder Lange
entspricht. Bei langen Briicken, die mehr als 30 Meter Lange aufweisen, betragt die maximale Zahl
der Felder 8.

8.1 Verankerungen und feste Verbindu

Besonders wichtig bei der Konstruktion einer Briicke sind die Verankerungen, denn an diesen
Stellen ruht die Basis der Briicke. Alle im Spiel zu bauenden Briicken haben mindestens zwei dieser
Ankerpunkte (Verankerungen) — feste Verbindungen, die mit dem Boden verbunden sind und sich

in der Hohe der Fahrbahn befinden. Diese festen Verbindungen mit dem Rand sind unverzichtbare
Bestandteile einer Konstruktion, aber nicht immer reichen sie aus, um die Haltbarkeit der Briicke
(besonders bei groBen Briicken) zu sichern. Die Verankerungen variieren, je nach Briicke und

je nach Karte. Je nach der zur Verfligung stehenden Anzahl der Verankerungen miissen diese,
entsprechend der zu bauenden Briicke, sinnvoll eingesetzt werden.

HINWEIS: Im Konstruktionsmodus wird Ihnen angezeigt, in welchem Bereich nicht gebaut
werden kann. Sie sehen dort jeweils einen roten Bereich aufleuchten. Dort wiirden die
Fahrzeuge beim Test gegen Querstreben fahren.
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Mit Beton kénnen neue Ankerpunkte erschaffen werden, um so der Briicke einen sicheren Halt
zu geben. Allerdings steht dieses Material nicht fiir jede Briicke zur Verfiigung, so dass oft nach
alternativen Mdglichkeiten gesucht werden muss.

8.2 Strukturen

Sie konnen im Spiel die Struktur der Briicke vollig frei wéhlen. Natiirlich gibt es Optionen, die

den Bau der Briicke vereinfachen, aber Sie konnen auch jedes einzelne Bauteil austauschen und
veréndern.

Voreingestellt sind die Optionen Spiegelkonstruktion, Querriegel und Auto-Fahrbahn, sodass mit
einem Mausklick komplette Strukturen erstellt werden kdnnen. Im Beispielbild sieht man drei
verschiedene Strukturen: eine Spiegelkonstruktion mit Querriegel (links), eine Spiegelkonstruktion
ohne Querriegel (Mitte) und eine einfache Struktur (rechts). Die Widerstandskraft jeder dieser drei
Strukturen weist logischerweise enorme Unterschiede auf.

Die genannten Optionen (Spiegelkonstruktion,
Querriegel und Auto-Fahrbahn) konnen jederzeit
an- und abgeschaltet werden.

Mit einfachen Mausklicks kann die Briicke nun
Stiick fiir Stiick errichtet werden. AnschlieBend
sollte sie die offiziellen Tests durchlaufen, um
zu beweisen, dass sie den gestellten Anforde-
rungen auch gewachsen ist. Ob Ihre Briicke
standhélt, ist nur eine Frage der Physik.

8.3 Verbindungen

Alle Teile miissen mit einem anderen Teil verbunden sein, damit die Konstruktion einen Sinn hat.
Jedes Teil hat also an seinen Enden eine Stelle fiir eine Verbindung zu einem anderen Teil. Beim
Bau der Briicke werden nun die Teile miteinander an diesen Stellen verbunden, so dass komplexe
Strukturen entstehen konnen. Die Widerstandsfahigkeit der Verbindung beruht auf den Materialien
der verbundenen Teile.

Folgende Verbindungen existieren:

Feste Verbindungen:

Verbindungen zum Boden oder einer anderen festen Struktur, wie z. B. einer Betonbasis. Diese
festen Verbindungen sind die Ankerpunkte der Briicke und ihre Anzahl variiert je nach zu bauender
Briicke und je nach Karte.

Normale Verbindungen:

Verbindungen an den Enden der einzelnen Briickenteile. Durch das Zusammensetzen der Teile
entsteht die Struktur der Briicke. Diese Verbindungen sind keine Ankerpunkte und kénnen durch die
Schwerkraft einstiirzen.

Offene Verbindungen:

Offene Verbindungen kommen bei Briicken zum Einsatz, die
gedffnet werden miissen. Sind sie geschlossen, verhalten sie
sich wie normale Verbindungen, aber durch den Einsatz von
Hydraulik konnen diese Verbindungen gedffnet werden.

8.4 Auswahl der Teile

Mit einem Rechtsklick der Maus kann jedes Teil der Briicke oder jede
Verbindung individuell angewahlt werden. Bei Anwahl eines Teiles werden
dazu Informationen angezeigt.

Bei Auswahl einer Verbindung besteht die Moglichkeit, diese zu entfernen
oder sie in eine offene Verbindung umzuwandeln (bei Verwendung einer Hydraulik). Beim Entfernen
einer Verbindung werden die zugehdrige Teile ebenfalls entfernt.




Bei Auswahl eines Teils erhalten Sie Informationen iiber seine GroBe und sein Gewicht. Jedes Teil
kann individuell entfernt werden. Doch nicht nur einzelne Teile kénnen
durch den Auswahl-Button (oder die Leertaste) ausgewahlt werden,
sondern auch ganze Gruppen von Teilen. Bewegen Sie den Mauszeiger
liber die Teile, klicken und halten Sie dabei die rechte Maustaste, um so
die Gruppe zur Auswahl festzulegen. Alle ausgewahlten Teile werden in blauer Farbe dargestellt.

Ist eine Gruppe ausgewahlt, steht nun das Auswahimenii am rechten Bildschirmrand zur Verfiigung.

Folgende Optionen sind nun fiir die ausgewéhlite Gruppe der Teile verfiighar: Auswahl abbrechen,
I6schen, duplizieren und bewegen Es kdnnen so Basismodule fiir die Briicke erstellt, ausgewahlt
und dupliziert werden, was den Bau einer Briicke vereinfachen kann. Aber auch die Mdglichkeit,
ganze Baugruppen schnell Idschen oder bewegen zu kdnnen, vereinfacht die Anpassung und
Anderung der Konstruktion.

8.5 Benutzung von Tragkabeln

Mit Tragkabeln kdnnen Héangebriicken errichtet
| werden, deren Struktur durch Tragkabel

] gehalten wird. Tragkabel werden zwischen zwei
Punkten einer Briicke verbunden und anschlie-
| Bend wird ihre Spannung festgelegt.

| Bei der Benutzung von Tragkabeln sollte also
nicht vergessen werden, die Spannung einzu-
stellen. FolgendermaBen wird es gemacht: Legen Sie den Start- und den Endpunkt des Tragkabels
fest, was normal mit der linken Maustaste geschieht. AnschlieBend bewegen Sie die Maus nach
oben, um die Spannung zu erhdhen oder nach unten, um die Spannung zu verringern. Wahrend der
Mausbewegungen sehen Sie, wie sich die Kurve des Tragkabels dndert und sobald Sie mit dem
Resultat zufrieden sind, klicken Sie die linke Maustaste, um die Spannungseinstellung abzuschlie-
Ben. Sie erhalten aber auch Texthinweise auf dem Bildschirm, so dass es sehr einfach sein sollte,
die Tragkabel zu benutzen.

HINWEIS: Ein Tragkabel sollte immer die Form einer Parabel haben, um eine maximale
Tragkraft zu ermdglichen. Legen Sie also Start- und Endpunkt des Tragkabels fest und

bewegen Sie dann die Maus nach unten, um die Spannung des Tragkabels so zu setzen,
wie auf dem obigen Bild zu sehen ist.

8.6 Benutzung von Hydraulik

Einige Briicken miissen sich 6ffnen lassen,

um groBen Schiffen Durchfahrt gewahren zu
konnen. Fir diese Briicken steht Ihnen die
Hydraulik zur Verfiigung. Mit der Kraft der Hy-
draulik konnen Briickenteile gedffnet und auch
wieder geschlossen werden. Die Hydraulik wird,
wie jedes andere Teil einer Briicke, in die Kon-
struktion eingebaut. Bei der Simulation nihert
sich dann ein Schiff und die Hydraulik hebt und senkt die Briickenteile, um das Schiff passieren zu
lassen und anschlieBend die Briicke wieder fiir die Fahrzeuge passierbar zu machen.

Es ist wichtig, dass die Verbindungen der be-
troffenen zu 6ffnenden Briickenteile in “offene
Verbindungen” umgewandelt werden miissen!
Um eine offene Verbindung zu erstellen, wéhlen
Sie im Editormodus die betreffende Verbindung
mit der rechten Maustaste an und wahlen

Sie im Auswahlmenii die Option: ,,offene
Verbindung”. Offene Verbindungen werden im
Editormodus in roter Farbe dargestellt.

8.7 Benutzung von Beton

Mit Beton konnen feste Ankerpunkte oder Basen einer Briicke er-
stellt werden. Beton wird also immer mit einem linken Mausklick
an einer Stelle auf dem Boden erstellt. Beton kann und sollte
unbedingt bei groBeren Briicken genutzt werden, um dieser eine
solide Basis zu schaffen, auf der sie ruhen kann.




8.8 Expertenmodus

Vollversion inkl. Erweiterung
| nZuriick in die Werkstatt*

= . & Als Box- und Download-
Neben dem normalen Modus steht auch ein Expertenmodus zur Verfiigung. Sie kdnnen diesen . LSS version erhdltlich!

mit der Taste ,X“ an- oder abschalten. Ist er angeschaltet, so stehen weitere Buttons am unteren
Bildschirmbereich sowie in der Mitte des Bildschirms zur Verfligung, die Ihnen beim Bau einer
komplexen Briicke behilflich sein kdnnen.

Im Expertenmodus konnen Sie durch die Gitternetzlevel schalten, e =} e TV = S
um so verschiedene Strukturen in ihnen zu erstellen, was im X Uber 160 unterschiedliche Ob jekte

normalen Modus nicht méglich ist. Mit den Tasten ,,Bild auf* und warten .
auf Ihre i
,Bild ab“ schalten Sie durch die Level des Gitternetzes. Dies ist sehr niitzlich, um die Widerstands- n geschickten Einsatz

kraft bestimmter Regionen einer Briicke zu erhdhen oder auch um Material an ausgewéhlten X Nutze die Physikalischen Eigenschaften
Stellen der Briicke zu sparen. der Objekte zur Lésung der Aufgaben
Im Expertenmodus stehen die Optionen ,,Spiegelkonstruktion®, , Querriegel“, ,Auto-Fahrbahn“ und X (ber 220 knifflige Rdtsel stehen fiir
,Einfache Struktur” zur Verfiigung, die es erlauben, in jedem Level des Gitternetzes individuell Teile

langen SpielspaR zur Verfigung

X Detailliert gestaltete Experimente sorgen
fir eine stimmungsvolle
TIPP: Vergleichen Sie Ihre Konstruktion mit anderen Spielern beim weltweiten Onlineran- Atmosphdre

anzupassen.

king auf www.bridgebuilder-online de und holen Sie sich dort weitere kostenlose Level.

X Nutze den Onlinemodus fiir den
Austausch eigener Kreationen
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9. TASTEN UND STEUERUNG

Die Steuerung des Spiels basiert auf der Maus und der Tastatur. Alle Befehle kdnnen mit der Maus

oder auch mittels einer Taste der Tastatur gegeben werden.

Linke M:a:ustaste

Auswahl von Buttons und Optionen, Struktur erstellen.

Rechte !\{Iaustaste

Auswahl von einfachen Briickenteilen.

Mausrad

Zoom verringern/vergroBern.
Kamera im Verhaltnis zur Briicke ndhern bzw. entfernen.

Rechte Maustaste +
Mausbhewegungen

Kamerawinkel &ndern.

Mausrad + Mausbewegungen

Kameraposition verandern, aber den Winkel beibehalten.

Hier einp_ Ubersicht der Tas_t_aturbefehle:

Taste

Funktion

W Al s oI

Kamerabewegungen im Spiel

WAl 0l + (e

Schnelle Kamerabewegungen im Spiel

W (2] I (o] + (o]

Kamerawinkel &ndern

HUEE

Kamerawinkel dndern

Kamerawinkel schneller &ndern

Einzoomen, Kamera nach vorne bewegen

=

Auszoomen, Kamera nach hinten bewegen

Kamera zentrieren

Kameraansicht von oben

Kamera am linken Rand

Kamera am rechten Rand

Fahrzeugkamera #1 — Kamera hinter dem Fahrzeug

Fahrzeugkamera #2 — Kamera diagonal vorne

Fahrzeugkamera #3 — Kamera vor dem Fahrzeug

Materialien

l’ ZUM HERAUSTRENNEN \
YV VIV

Wiederherstellen

Tageszeit: Stunde erhéhen

Holz

Eisen

Stahl

Kabel
Hydraulik
Tragkabel
Beton
Fahrbahn
Befehle

Simulation starten/beenden
3] Pause
Riickgéngig

Tageszeit: Stunde verringern

Modus Normal/Experte
Einfache Struktur
Spiegelkonstruktion
Auto-Fahrbahn

i Querriegel

[r] oder Bild auf Gitternetz nach hinten
oder Bild ab Gitternetz nach vorne

Andere

tionen

Fahrzeugkamera #4 — seitliche Kamera

Karte speichern

Karte neu starten
Einﬁigeﬁ Informationen zur Briicke
Teile auswéhlen
Home Briicke zentrieren

Escj Beenden

Gespeicherte Karte laden

EREEREEEEREEE

Optionsmenii

4
5

Screenshot speichern




10. SIMULATION

-

1NNSIMuiator ho)ro‘rhifl’iim:

| In der Simulation

| wird Ihre Briicke

| getestet. Wahrend der
| Simulation konnen

| keine Anderungen

| mehr an der Briicke

| vorgenommen werden,
3 sondern man kann nur
| zusehen, wie die Tests
| verlaufen.

| Kann die Briicke inr

2 Die Faszination virtueller Eisenbahn geht weiter!
Egal ob Sie das S- Bahn Netz Leipzig im spannenden
Nahverkehr, mit dem ICE 3 durch die Landschaft oder
eine romatische Nebenbahn befahren wollen - PTP 2
gibt Ihnen reichlich Auswahl an die Hand.

Mehr als 1.000 Schienenkilometer aus Deutschland war-
ten auf Sie. Meistern Sie die umfangreichen Aufgaben

oder setzen eigene Ideen um. Bauen Sie nach eigenen eigenes Gewicht
Vorstellungen Strecken aus einem riesigen Umfang an tragen? Ist das der Fall, so beginnen die offiziellen Tests. Auf der rechten Bildschirmseite erhalten
mitgelieferten Objekten und teilen diese mit anderen Sie Informationen zu den einzelnen Tests. Mdchten Sie Veranderungen an der Briicke vornehmen,

iR HiClo so miissen Sie den Simulationsmodus verlassen und in den Editormodus zuriickkehren.

Im Simulationsmodus stehen andere Befehle zur Verfiigung als im Editormodus:

2 Mitgelieferte Strecken als AddOn fiir TS2010
S-Bahn Leipzig/Dresden — Niirnberg/Miinchen — . Editieren

Stuttgart/Miinchen — Niirnberg/Gerolstein — Trier . . . .
- Verlassen des Simulationsmodus und Riickkehr zum Editormodus

2 Der individuell einstellbare Schwierigkeitslevel
fiir Einsteiger und Fortgeschrittene

Offizielle Tests / Manuelle Tests
2 GenieBen Sie das realistisches Fahrverhalten -~ Um einen Level erfolgreich abzuschlieBen, miissen Sie die offiziellen Tests

iS"k|- “I?tefs"hied"“-he Wettersysteme fiir ausgewahite ~ durchfiihren lassen. Sie konnen diese (sowie auch eigene, sog. manuelle Tests)
GEEC] " jederzeit durchfiihren lassen, wobei die offiziellen Tests genau definiert sind und
2 Bauen Sie mit dem Streckeneditor eigene Strecken ineiner festgelegten Reihenfolge ablaufen. Fiir manuelle Tests konnen Sie die

und importieren weitere Inhaite Reihenfolge und die Anzahl der Fahrzeuge selbst festlegen.
2 Umfangreiches deutsches Handbuch

erklart ausfiihrlich die Mdglichkeiten von ProTrain - Automatische Kameras

Perfect2 © Wahrend der Tests konnen Sie die automatischen Kameras aktivieren oder die
Ansichten selbst festlegen. Voreingestellt sind die automatischen Kameras, wobei
sie ihre Positionen hin und wieder wechseln. Schalten Sie diese Option ab, so
konnen Sie die Kameraansichten wéhrend der Simulation selbst bestimmen.

Pause
. Sie konnen die Simulation jederzeit pausieren lassen.

!
© 2012 N3V Games Pty., Blue Sky Interactive, Trainzland, Halycon Media. Alle Rechte vorbehalten.
® 2012 Halycon Media GmbH & Co.KG Pro Train ist eine eingetragene Marke der NBG EDV Handels- und Verlags GmbH




R R XA AR

Stress 10.3 Tests
Wéhrend einer Simulation kdnnen Sie sich den Stress einzelner Bauteile
anzeigen lassen. Mit dieser hilfreichen Funktion konnen Sie Gefahren-
stellen ermitteln und ggf. die Konstruktion &ndern.

Im Spiel wird Ihre Briicke verschiedene Tests absolvieren miissen. Die erste Herausforderung wird
sein, ob die Briicke auch ihr Eigengewicht tragen kann, was u. U. nicht immer ganz so einfach sein
wird. AnschlieBend wird Ihre Briicke einer Reihe von offiziellen Tests unterzogen. Die meisten Tests
werden mit Fahrzeugen verschiedener Typen durchgefiihrt, aber in einigen Fallen muss lhre Briicke
auch beweisen, dass sie Windstiirmen und Erdbeben gewachsen ist.

Ist der ,,Stress” angeschaltet, so werden strapazierte Teile in roter Farbe
gezeigt. Bleibt die Farbe normal, so ist das Teil keinem Stress ausgesetzt.

Der Stress, dem Teile ausgesetzt sind, kann auf verschiedene Weise Auto

angezeigt werden: ~ . Der leichteste Test im Spiel. Autos wiegen zwischen 1 und 2 Tonnen und
Bewegungsstress: Zeigt Teile, die sich stark bewegen. Diese Bewegung kann ein Hinweis fiir deren Anzahl kann zwischen 1 und 9 betragen.

fehlende Stabilitat an dieser Stelle sein.

Verbindungsstress: Zeigt Teile, deren Verbindungen starkem Stress ausgesetzt sind. An diesen Bus

Stellen kann die Briicke zerbrechen. Das sind in der Tat schwere Fahrzeuge, die um die 10 Tonnen wiegen. Die
Winkelstress: Zeigt Teile, die am meisten winklige Bewegungen aufweisen. Anzahl kann zwischen 1 und 9 liegen.

Verdrehungen oder Verbiegungen kénnen so identifiziert werden.

Gesamtstress: Zeigt Teile, die dem meisten Stress ausgesetzt sind, also die Summe aller vorher Panzer

beschriebenen Elemente. Panzer sind wirklich schwere Fahrzeuge mit einem Gewicht um die 50
nicht anzeigen: strapazierte Teile sollen nicht farblich dargestellt werden. Tonnen. Es konnen 1 bis 9 Panzer in den Tests vorkommen.

10.1 Manuelle Tests Lokomotive
Lokomotiven sind extrem schwere Fahrzeuge und eine wahre Herausforde-
rung fiir jede Briicke. Zlige haben noch 1 bis 5 Waggons, die jeder um die

Sie konnen wahrend der Simulation die offiziellen Tests abschalten und
eigene, manuelle Tests starten. Suchen Sie sich einen der Tests aus

und legen Sie den Fahrzeugtyp und die Anzahl der Fahrzeuge fest, bzw.
wahlen Sie Windsturm oder Erdbeben. Rechts neben dem Namen des
Tests befinden sich die Buttons ,,+/-* (Plus und Minus), mit denen Sie
die Anzahl erhdhen und verringern kénnen. Bei Windsturm und Erdbeben
beziehen sich die Zahlen (1 bis 5) auf die Stérke. Sie konnen so z. B. er-
mitteln, ob lhre Briicke evtl. sogar noch starkeren Belastungen standhélt,
als die offiziellen Tests es verlangen. Natiirlich knnen Sie mit dieser
Funktion auch einfach nur SpaB haben und zusehen, wann und wie die
Briicke irgendwann zusammenbricht....

100 Tonnen wiegen.

Schiff

Die Herausforderung eines Schiffes ist nicht das Gewicht, sondern die Tatsa-
che, dass die Briicke sich mittels Hydraulikteile 6ffnen und schlieBen lassen
muss. Ein Schiff darf auf keinen Fall die Briicke an irgendeiner Stelle beriihren.

Windsturm
Starke Stiirme sind eine Gefahr fiir jede Briicke. Die Starke variiert von 1 bis 5,
wobei Windgeschwindigkeiten bis zu 300 km/h simuliert werden.

10.2 Simulationsgeschwindigkeit Erdbeben

Erdbeben erschiittern nicht nur die Basis einer Briicke, sondern haben nega-
Sie konnen die Geschwindigkeit festlegen, mit der die Simulation tive Auswirkungen auf samtliche Teile. Die Stérke variiert von 1 bis 5, wobei
_ ablaufen soll. Ihre Briicke extrem strapaziert werden wird.




10.4 Scheitern

Absolviert lhre Briicke nicht die offiziellen Tests und stiirzt dabei ein, so ist die Konstruktion
gescheitert. In so einem Falle muss die Konstruktion der Briicke neu bedacht und Anderungen an
Materialien und Bauweise vorgenommen werden.
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lhre Briicke ist gescheitert, wenn:
- sie zusammenbricht:

Sollten mehr als 40% der Teile der Briicke
brechen, so ist die Konstruktion gescheitert.

- ein Fahrzeug sie nicht ordentlich iiberqueren kann:

Es darf kein Schaden an den Fahrzeugen auftreten, wenn sie (iber die Briicke fahren. Fallen die
Fahrzeuge ins Wasser oder kommen von sie von der Fahrbahn ab, so ist die Konstruktion der
Briicke gescheitert.

Verlaufen aber alle Tests erfolgreich, so ist die Briicke abgenommen und eine neue Karte
wird frei geschaltet.

1. OPTIONSMEN({

Im Optionsmenti kdnnen Konfigurationen des

Spiels gedndert werden.

Folgende Einstellungen kénnen vorgenom-

men werden:

Grafikqualitat

einfach: hochste Spielgeschwindigkeit
mittel: gute Qualitat
am besten: alle Effekte

Vegetation

Je geringer der Grad der Vegetation, umso hoher ist die
Spielgeschwindigkeit.

Musiklautstéirke

Lautstérke der Musik

Aligemeine Lautstérke

Einstellung der Lautstérke aller Gerdusche.

Gittertransparenz

Die Darstellung des Gitternetzes kann mehr oder weniger transpa-
rent gezeigt werden.

Automatische Kameras

Voreingestellt sind automatische Kamerabewegungen wahrend der
Simulation. Wird diese Option abgeschaltet, kann die Kameraansicht
wahrend der Simulation individuell festgelegt werden.

Kameraerschiitterung

Bei zerbrechenden Teilen oder bei einem Erdbeben wackelt die
Kamera entsprechend den Erschiitterungen. Diese Option kann hier
an- oder abgeschaltet werden.

Zerbrochene Teile

Wenn Briickenteile zerbrechen, werden diese fiir eine Sekunde lang
in roter Farbe dargestellt. Das Darstellen in roter Farbe kann hier an-
oder abgeschaltet werden.

Tageszeitsimulation

Hier kann die Simulation der Tageszeit an- oder abgeschaltet wer-
den. Ist die Simulation der Tageszeit aktiv, so werden Schatten und
Licht je nach Tageszeit dargestellt. Die Stunde kann mit den Tasten
»+“ und ,-“ erhdht und verringert werden.




12. INFORMATIONSMENU

Wenn Sie das Informationsmenii aufrufen,
erhalten Sie Informationen zu Ihrer aktuellen
Briicke.

Die Eigenschaften der Briicke werden in einer
Zusammenfassung gezeigt: Kartengruppe, Lan-
ge und Budget der Briicke, Gewicht und Lange
der Fahrbahn, Informationen zum Baumaterial,
zu den Verbindungen und zu den Gesamtkosten, dem Gesamtgewicht und zur gesamten Struktur.
Der bisherige Rekord der Karte wird ebenfalls angezeigt sowie die zu bestehenden offiziellen Tests.

13. REKORDE UND PUNKTE

Absolviert die Briicke erfolgreich alle offiziellen Tests, so ist die Karte abgeschlossen und Punkte
werden verteilt. Die Punkte fiir eine Karte (bzw. der dortigen Briicke) setzen sich aus folgenden Fak-
toren zusammen: Budget der Briicke, Komplexitét der gespielten Karte, Anzahl der Briickenteile und
Gesamtgewicht der Briicke. Nachdem alle Karten erfolgreich gespielt wurden, ergeben die Punkte
jeder einzelnen Karte zusammen den Rang des Spielers.

Aber auch die Rekorde jeder einzelnen Karte werden global gesammelt und ergeben so die
Rangliste pro Karte. Neben der Rangliste aller Faktoren, kann auch der Rang der einzelnen Faktoren
angezeigt werden, also Rang fiir Budget, fiir Briickenteile und fiir Gesamtgewicht. Auf diese Weise
kann sich jeder Spieler mit den anderen Spielern weltweit vergleichen. Neben der Weltrangliste gibt
es aber auch die lokale Rangliste, die sich nur auf den Spieler bezieht, so dass er selbst mit seinen
vorigen Spielergebnissen Vergleiche ziehen kann.

TIPP:
Uberarbeiten Sie Ihre erfolgreiche Briickenkonstruktion nochmals im Expertenmodus und
verringern so die Anzahl der Bauteile. Dies verschafft bessere Werte im Onlineranking.

14. KARTENEDITOR

Mit dem Karteneditor, der iiber das Hauptmenii erreichbar
ist, kann man selbst neue Karten und somit neue Heraus-
forderungen erstellen. Erstellen Sie Berge, verteilen Sie
Béume und legen Sie fest, wo die Briicke gebaut werden
soll, welche Materialien zur Verfiigung stehen und welche
offiziellen Tests die Briicke bestehen muss.

Beim Start des Karteneditors wahlen Sie aus, ob eine neue Karte erstellt oder eine bereits gespei-
cherte Karte geladen werden soll. Sie kénnen eine in Arbeit befindliche Karte jederzeit speichern
und spéter laden und weiter bearbeiten.

Zu Beginn werden vier grundsétzliche Parameter festgelegt:

Bodenhdhe: Die Bodenhohe legt die Hohe fest, auf der die Briicke gebaut wird.

Wasserhohe: Legt die Wasserhdhe fest und muss niedriger sein als die Bodenhohe, auf
der die Fahrbahn errichtet werden wird.

Flussbreite: Bestimmt die Breite des Flusses, liber den die Briicke gebaut werden soll
und legt somit auch die Briickenlange fest.

Basistextur: Die Karte wird mit der gewéhlten Basistextur erstellt.

Nachdem die grundsatzlichen Parameter definiert wurden,
gelangt man in den eigentlichen Karteneditor. Die Karte
weist nun bereits die grundsétzlichen Eigenschaften auf
und diese kdnnen nun nicht mehr geandert werden.

Im Karteneditor kann die Kamera ohne Einschrankungen
mit den bereits erwahnten Steuerungen bewegt werden.

Pinsel

Im unteren Bildschirmbereich gibt es ein Auswahlmenl. Dort haben Sie Zugriff auf den
,Pinsel“. Mit diesem Pinsel konnen Sie Anderungen auf der Karte durchfiihren. Sie
konnen Stérke und GroBe einstellen und so die Karte bearbeiten.

Mit einem groBen Pinsel und groBer Starke konnen Sie schnell groBe Senken oder groBe Berge
erstellen. Mit einem kleinen Pinsel und kleiner Starke konnen Sie Details bearbeiten.




141 Werkzeuge

Neben dem Pinsel stehen Ihnen aber auch weitere Werkzeuge zur Verfligung:

Malen

Hohen

Feste Hohen

Jede Stelle der Karte kann mit einer der zur Verfiigung ste-
henden Textur bemalt werden. Die Ausfiihrung wird durch
die festgelegte PinselgroBe und Pinselstirke bestimmt.

Die GroBe des Pinsels bestimmt die Flache des Malbereichs
und die Pinselstarke die Transparenz, mit der die Textur
aufgetragen wird.

Mit diesem Werkzeug kann die Hohe der Landschaft gedn-

dert werden. Auch hier gelten wieder die Einstellungen des
| Pinsels. Mit einem Linksklick der Maus wird die Landschaft
| erhoht. Mit einem Linksklick und der Umschalttaste wird

| die Hohe verringert.

Mit diesem Werkzeug kénnen ebene Flachen erstellt wer-
den (Linksklick der Maus) und auch die Einstellungen des
Pinsels beziehen sich wieder auf diesen Arbeitsschritt.

Wahlen Sie die Bdume aus und platzieren Sie diese mit
einem Linksklick. Mit Linksklick zusammen mit der Um-
schalttaste konnen die Bdume entfernt werden. Einstel-
lungen des Pinsels bestimmen Anzahl der Badume.

Gebaude

) Bei den Gebdudeobjekten konnen Sie aus zwei unter-
schiedlichen Kategorien auswahlen. Es stehen landliche

| und stadtische Geb&udearten zur Verfiigung. Diese konnen
| auf einer Karte natirlich auch gemischt verwendet werden.
| Wihlen Sie zuerst die Kategorien und dann durch anklicken
das gewiinschte Gebaude aus.

Wahlen Sie das Gebaude aus und platzieren Sie diese auf
der Karte. Hier hat der Pinsel keinerlei Auswirkungen! Mit
einem Linksklick wird ein Gebaude platziert und mit einem
Rechtsklick kann es auch wieder entfernt werden. Bei ge-
driickt halten der linken Maustaste und bewegen der Maus
kann das Gebaude auf der Stelle gedreht werden.

Sie konnen beliebig viele 3D-Objekte auf der Karte
platzieren, aber beachten Sie, dass zuviele Objekte die
Anforderung an der Computerleistung erhdht. Im direkten
StraBenbereich der StandardstraBe konnen Sie keine
Objekte setzen. Dieser Bereich ist mit einem roten Kasten
markiert, der erscheint, wenn Sie ein gewahltes Gebaude
absetzen wollen. Dies betrifft nur die StandardstraBe und
nicht die nachtréglich hinzugefiigte StraBentextur.

TIPP:

Platzieren Sie erst die groBeren Gebdude und die Objekte, denen Sie viel Platz einraumen.
So konnen Sie die Karte besser einteilen. Drehen Sie die Gebaude und Sie erhalten einen
anderen optischen Eindruck.




Zubehor

Die Objektgruppe ,,Zubehdr bietet neben
Zéaunen, StraBenschilder und Strommasten
noch weitere kleinere Objekte, die eine Karte
ausschmiicken kann. Sie werden am Besten
verwendet, wenn die Gebdude soweit gesetzt
wurden.

TIPP:

Sie konnen ein Gebdudetyp auch mehrfach auf einer Karte setzen, ohne das es sofort
auffallt. Drehen Sie das Objekt einfach und die Blickrichtung zeigt eine andere Seite. So
erhohen Sie die Vielfaltigkeit Ihrer Karte.

Ankerpunkte

Hier legen Sie die Ankerpunkte fiir den Bau
der Briicke fest. An jeder Seite wird jeweils ein
fester Ankerpunkt automatisch erstellt, aber
Sie konnen weitere Ankerpunkte mit einem
Linksklick festlegen. Diese konnen mit einem
Rechtsklick auch wieder entfernt werden.

TIPP:
Schauen Sie doch mal auf www.bridgebuilder-online.de vorbei.
Dort finden Sie weitere kostenlose Karten anderer Spieler.

Wir empfehlen, die Karten, die Sie tauschen, in eine ZIP-Datei umzuwandeln.
Die erstellten Karten konnen je nach Anzahl der verbauten Objekte recht groB sein und so

sparen Sie Transferzeit.

Bitte beachten Sie hierbei, das Karten vor dem Aufruf mit Bridge Builder 2 wieder entpackt

sein miissen. Karten als ZIP-Dateien konnen nicht als Karten erkannt werden.

14.2 Himmel und Licht

Hier kann der Himmel und die Nebelweite fest-
gelegt werden. Die Umgebungsfarbe und die

i Nebelfarbe ermdglichen es Licht und Stimmung
| festzulegen. Mit diesen Optionen konnen stim-

| mungsvolle Karten erstellt werden, die Tag- und
Nachtzeiten darstellen konnen.

14.3 Materiallisten und Tests im Spiel

Verfiigbare Materialien

Die in der Karte verwendeten Materialen und deren
Anzahl werden (ber dieses Mendi festgelegt. Nur die
hier ausgewéhlten Materialien kénnen in der entspre-
chenden Menge spater im Spiel verwendet werden.
Wenn Sie lhre Karten testen, konnen Sie hier im Nach-
hinein die Mengen noch korrigieren.

Briickentests festlegen

Im letzten Schritt werden dann die offiziellen Tests
festgelegt, welche die Briicken nach der Konstruktion
bestehen miissen. Neben unterschiedlichen Fahrzeu-
gen und deren Anzahl werden hier auch die Naturein-
fliisse wie Wind/Sturm und Erdbeben festgelegt.

Wie auch die Materialauswahl haben diese Einstel-
lungen direkte Auswirkungen auf das spéatere Spiel.

TIPP:

Setzten Sie zum Testen die Menge der Materialen am Anfang hoch. Probieren Sie lhre
Karte aus und schauen, wie Sie optimal bauen kdnnen.

Danach konnen Sie die Materialmenge reduzieren und anpassen.



14.4 Laden und Speichern von Karten

Im linken unteren Bildschirmbereich stehen weitere Befehle zur Verfiigung:

Neue Karte erstellen
Sie beginnen eine neue Karte selbst zu erstellen und starten den Karteneditor.

Karte speichern
Speichert die aktuelle Karte ab, sodass sie gespielt oder zu einem spateren Zeitpunkt
weiter bearbeitet werden kann. Es muss ein Name fiir Karte eingegeben werden.

Karte laden
Ladt eine zuvor gespeicherte Karte, um diese weiter im Karteneditor zu bearbeiten.

Riickgéngig
Die letzten Anderungen kénnen riickgéngig gemacht werden.

Spielen
Spielen Sie die erstellte Karte.

Kamera zentrieren
Hieriiber kehrt man zum zentralen Blickpunkt auf die Briickenkonstruktion zurtick.

Kamera von oben

Bei der Sicht von oben lassen sich zum Beispiel StraBentexturen oder auch Objekte
einfacher setzen.

Selbst erstellte Karten werden im Menii unter dem Punkt ,selbst erstellte Karten® verfiigbar,
nachdem sie dort abgespeichert wurden.

14.5 Karten teilen

Sie konnen selbst erstellte Karten mit anderen Spielern teilen und sie ihnen zur Verfiigung stellen.
Natiirlich konnen Sie auch von anderen Spielern erstellte Karten erhalten und dann selber spielen.
Selbst erstellte Karten werden im Unterordner \Custom\ im Spielverzeichnis gespeichert. Im Menti-
punkt ,Karte laden“ konnen Sie diese auswahlen und starten. Bitte beachten Sie, dass dies keine
Zip-Dateien o. &. sein diirfen. Diese werden vom Programm nicht als Kartendatei erkannt.

15. SUPPORT

Aufgrund der Vielzahl unterschiedlicher Hard- und Softwarekombinationen kann es leider manch-
mal zu technischen Problemen bei der Nutzung unserer Software kommen.

Achten Sie bitte darauf, aktuelle Treiber fiir die Grafik- und Soundkarte zu nutzen. Starten Sie die
Installation und fiihren das Setup-Programm mit Administratorrechten aus. Ansonsten kann es
passieren, das Daten nicht einwandfrei auf die Festplatte geschrieben werden konnen. Dies kann
z. B. mit Rechtsklick auf das Setup-Programm und der Auswahl des Punkes ,Als Administrator
ausfiihren“ gemacht werden.

Schauen Sie auf der Webseite www.halycon.de im Bereich FAQs (Haufig gestellte Fragen), ob das
Problem bereits bekannt ist. Die meisten Schwierigkeiten sind schon gemeldet worden und dann
dort gelistet oder es gibt eine Erklarung / Hilfe fiir das Problem.

Sollten Sie hier nicht fiindig geworden sein, konnen Sie problemlos liber das Kontaktformular der
Webseite mit uns in Verbindung treten.

Um lhnen schnellstmdglich Hilfe leisten zu konnen, bitten wir Sie um eine genaue Fehlerbeschrei-
bung und gegebenenfalls um die Zusendung der Log-Datei vom DirectX. Hier sind alle Treiber-
relevanten Daten etc. enthalten.

Unter Windows erhalten Sie die Datei (iber das Programm ,,DXDIAG“.

Um ,,DXDIAG“ aufzurufen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

1) Klicken Sie auf [Start] in der Taskleiste und wahlen [Ausfiihren] aus.

2) Geben Sie ,DXDIAG* (ohne Anfiihrungsstriche) ein und klicken auf [0K].

Das Programm startet und alle relevanten Daten kdnnen abgelesen bzw. als Datei abgespeichert
werden.

TIPP: Registrieren Sie lhre Produkte bei MyHalycon auf der Webseite. Sie erhalten dann ko-

stenlos Informationen, wenn es Updates, Patches oder Erweiterungen fiir Inr Programm gibt.




16. PRODUKTREGISTRIERUNG BEI HALYGON MEDIA

Sie konnen dieses AddOn oder auch andere Software von Halycon auf der Webseite
www.halycon.de/myhalycon im Bereich MyHalycon kostenlos registrieren.

Die kostenlose Registrierung lhrer Halycon-Produkte bei MyHalycon bietet Ihnen interessante
Vorteile. Sie erhalten Informationen bei der Neuerscheinung von passenden AddOns, Nachfolge-
versionen oder Goodies. Sie bekommen Zugang zu kostenlosen Bonus-Content, wenn dieser bei
Halycon verfligbar ist und nehmen an den regelméBigen Verlosungen teil. Weitere Features sind in
Vorbereitung .. lassen Sie sich tiberraschen.

Hierfiir bendtigen Sie nur einen Loginnamen und eine giltige E-Mail-Adresse.
Bitte beachten Sie bei der Registrierung, dass jede Seriennummer nur einmal registriert werden

kann. Geben Sie bitte Ihre personliche Seriennummer nicht weiter.

Wir wiinschen lhnen viel SpaB mit MyHalycon

17. MITWIRKENDE

Halycon Media GmbH

Idee
Volker Rieck

Konzept
Stefan Wegener

Produktmanagement /
Offizielle Webseite
Eckhard Wineberger

Cover-Design und
Handbuch-Layout
Bernhard Déller

Website
Christian-Dirk Kowtun

Internes Testing
Chris Zoltan

Zusatzliche 3D Objekte
Lothar Hake

Tool-Programmierung
Bernd Meinschien

Qualitatssicherung

Games Quality

Geschéftsfiihrung
Enrico Ausborn,
Stefan Wegener
QA Leads

André Blunert,
Sven Rosenkranz

QA Tester

Oleg Korolevych, Robert
Adam, Wilhelm Bachmayer,
Yvonne Tremel, Florian
Hofmann, Christopher Mdbius

Caipirinha Games GmbH

Geschéftsfiihrung,
Lokalisierung
Joachim F. Meyer

Producing

Kai Fiebig
Administration
Elizabeth Meyer da Silva

Caipirinha Games

Danksagungen

Gott, Valeria Meyer da Silva,
Eloisa-Nathalia Meyer da
Silva,

Dr. Tobias Schelinski, Gerd
Hoffmann, Bernd Moller.

Invent4 Entertainment Ltda.

Management, Lead
Programming
Augusto Biilow

Lead Artist
Marcell Borges Mota

Graphic Artists

André Souza da Silva, Thiago
Muradas Bulhdes, Lucas
Giudici de Barros Falcao,
Rosdlia Guagliardo, Eduardo
Conter, Rodrigo Barbosa

Musik
Rogério Deck

Invent4

Danksagungen

Léo Augusto Neves Biilow,
Marilia Santos Neves, Léo
Gustavo de Castro Biilow,
Cleci Tania Biilow, Gustavo
Biilow, Eduardo Freitag

Weitere Informationen unter www.halycon.de oder auf der Bridge Builder Webseite

www.bridgebuilder-online.de

Copyright © ® 2012 Halycon Media GmbH & Co. KG / Alle Rechte vorbehalten.

Die Inhalte dieses Handbuches und die entsprechende Software sind Eigentum von Halycon Media
oder den jeweiligen Eigentimern und urheberrechtlich geschiitzt. Jede Vervielféltigung, auch in

Teilen, ist strengstens verboten.

Microsoft, DirectX und Windows sind eingetragene Markenzeichen der Microsoft Corporation in den
USA und/oder anderen Landern. Alle weiteren in diesem Produkt aufgefiihrten Markenzeichen oder

eingetragenen Markenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.
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simplicheck

PROBLEME ERKENNEN
Systempriifung leicht gemacht

* Kleines, intelligentes Systempriifungs-Tool fiir Ihren PC
= Ermittelt ungenutztes Leistungspotential

= Scannt nach System-Stabilititsproblemen

* Findet Datenmiill und unerwiinschte Internetspuren

* Einfach zu bedienen - leicht zu verstehen

Losen Sie PC-Probleme mit der
simplitec Power Suite Premium

g POWERSUITE

(¥

POWERSUITE

3
Mebhr Infos finden Sie hier: AHXI(IuSi

P R E M I U M PROBLEME LOSEN

Die Komplettl6sung zur Windows®-
Optimierung & PC-Beschleunigung

= Einfache 2-Schritt-Bedienung: Probleme analysieren & |6sen = fertig

* Mit Treiberaktualisierung und Performance-Check

= Systemstart-Analyse: analysiert und identifiziert Systemstartbremsen

= simplitec Treiberaktualisierung: Treiber sicher und schnell aktualisieren

* Turbo-Festplattendefragmentierung: sorgt dank neu entwickelter
Defragmentierungstechnologie fiir schnellere Ordnung auf der Festplatte

* High-Speed-Modus fiir Videoschnitt und Spiele

German

Copyright © simplitec GmbH, 1994-2012. All rights reserved. simplitec is a mark of simplitec GmbH.



