riedlich Iiegt die wunderschéne Stadt
Prag unter einer Schneedecke. Aber unter dem

Winteridyll brodelt es gewaltig. Vor allem der eigenartige
Kerl, der in seinem zerknautschten Trenchcoat wie Columbo wirkt,
scheint verdéchtig. Also reden wir mit ihm. [Bild 1]

Die Informationen sind nicht neu und
auch nicht iiberraschend, aber sie zei-
gen Lara, wo es lang geht. Bevor Sie
sich aber aufmachen, um den Ort des
Verbrechens aufzusuchen, brauchen
Sie noch ein wenig Werkzeug. Das fin-
den Sie in einer kleinen Seitengasse,
nachdem Sie den Posten dort ausge-
schaltet haben. [Bild 2]

X So ausgeriistet machen Sie sich auf
den Weg hinter das Haus, in dem
ein Verbrechen stattgefunden hat.
Erledigen Sie den Posten und
den Hund und brechen Sie das
Schloss an dem Gullydeckel
mit dem neuen Werkzeug
auf. [Bild 3]

Folgen Sie dem Gang der

Kanalisation, bis Sie zu
dem Loch in der Mauer
kommen. [Bild 4]

] qsbuch Tomb Reider # The Angel of Derkness

Gehen Sie hindurch, durch den Raum
weiter die Treppe und einen weiteren
Gang entlang — Sie konnen sich prak-
tisch nicht verlaufen. Am Ende treffen
Sie einen alten Bekannten — der nicht
gliicklich ist, Sie zu sehen: Bouchard.
[Bild 5]

Nachdem Sie Bouchard ausgequetscht
und gefesselt haben, gehen Sie durch
die Holztiir in die Bibliothek des Hauses.
[Bild 6]
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